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APRESENTACAO

Saberesindigenasnaescolaéumaacioquebusca
promover a formagdo continuada de professores da
educacio escolar indigena, especialmente daqueles que
atuam nos anos iniciais da educagdo basica nas escolas
indigenas. Foi proposto pela acdo saberes indigenas
na escola, a constru¢do de um material didatico que
atenda as especificidades da organizacdo comunitaria,
sendo assim, com a valorizagdo dos conhecimentos
tradicionais (danga, pintura, artesanato, culindria,
simbolo, brinquedos de antigamente e ervas medicinal)
da TI. Lalima- Aldeia Lalima, Miranda/MS. Realiza-
se neste livro didatico uma metodologia que atenda o
desenvolvimento da faixa etaria da Primeira série do
ensino fundamental I, no processo de Letramento e
Etnomatematica.

Contar as histdérias na perspectiva dos povos
indigenas, registrar a linhagem histérica é um
grande desafio, provavelmente porque esse trabalho
é resultado de uma combinac¢do de instituicoes,
recursos e comunidade. Alianga de pessoas. Pessoas
dispostas a sentar e conversar, contar histdrias e
ouvir. Pessoas que estao dispostas a organizar tudo e
trazer para voce.
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El &

“Saci ou saci Pereré é um menino de uma perna
s0, brincalhao. Ele aparece ao meio-dia e leva crian-
gas para um lugar que nao tem volta“



1) Complete onde falta. 3) Separe as silabas:

16 .
S_ ci Saci:
. Pereré:
___aci
. Lenda: _
Sa__i Menino:
Sac

Atividades de

2) Cubrae copie as palavras: o
| Etnomatematica |

1) Conte as vogais de cada palavra e escreva ao
lado:

SACIL:
PERERE:
LENDA:

. MENINO: ___




2) Separe as silabas das palavras,

JE:3 conte-as e escreva ao lado:

Saci: O O

et O O O

3) Conte e escrevaa quantidade:

Boneca de Sabugo

El &

Boneca feita do sabugo de milho e carinha da
boneca feita de casca de melancia.
CEEEEEEE LR



Vaquinha de Manga

ok 5

N T T T T TR,
Vaquinhas feitas de mangas verdes e as perhas
feitas de espinhas de laranja.
R R

Boneca de Pano

ok 5

Também existia a boneca de pano que era um
dos brinquedos de antigamente.



Atividades de 4) Agora vamos pintar as bonecas?
Etnomatematica

23
1) Cubra e copie as palavras: é ﬁ

2) Complete onde est4 faltando:

m___ |lho milh__ b neca bonec

ilho mil o oneca

mi ho bo eca | bon ca

3) Separe as silabas das palavras:

Boneca:

Brinquedo:

Vaca:




Atividades de
Etnomatematica

1) Pinte s6 a palavra que estiver escri-
to boneca.

CANETA CADERNO BONECA

2) Vamos ler juntos:

BA - BE - BI - BO-BU

3) Conte e escreva a quantidade:

6] 69 __

/I/l’
56 55

4) Conte as vogais e escreva a
quantidade:

Boneca:
Brinquedo:

Vaca:

5) Responda corretamente:

BO
NE
G

a) Quantas letras tém a palavra?

b) Quantas vogais?




I | &

E um tipo de goiaba nativa na Aldeia Lalima. A
fruta além de ser muito saborosa, é também um
excelente remédio contra dor de barriga.

Atividades de
Letramento

1) Escreva a palavra ARACA nos
quadradinhos:

2) Complete a frase com a palavra
correta:

manga, goiaba, laranja, aragd é
um tipo de

3) A fruta do aracd, além de ser muito
saborosa, é também um




Atividades de

Etnomatematica
) Observe o desenho e faca a BRINQUEDOS E
ligagao:
Cf@”g 1 BRINCADEIRAS DE
ol 2 ANTIGAMENTE

& 3
2) Dé o resultado:

g8+ &
£ + &»
& +I8E -




Fazendinha

i

Para realizar essa brincadeira vocé vai precisar de:
-Gravetos
- Linha/barbante
-Manga ou laranja verde
-Tampa de garrafa
-Agua

Faca as vaquinhas, coloque a agua perto delas.

Faca o cercado, pode também colocar galhos
grandes para representar uma arvore que faz a
sombra para os animais.

Depois disso, é s6 usar a imaginacdo e brincar.

Atividades de Letramento

1) Complete usando corretamente as
letras: A, G, H, I, A.

M_N_A
E_P_N_A
V_C

2) Separe as silabas:

Graveto:

Manga:

Barbante:

3) Complete:

Va__ nhas
Fa_  di nha
___ranja




Atividades de
Etnomatematica

) Observe o desenho abaixo e conte
quantas mangas foram utilizadas para

fazer os animais:

b) E quantas laranjas foram utilizadas? Circule a
quantidade correspondente:

SSSOC

¢) Escreva aolado o namero correto:

Quantas mangas vocé circulou?

Quantas laranjas vocé nao circulou?

2) Circule 0 niimero correspondente de
animais que estdo dentro do cercado:

01 2 3
4 3 0 7
¢ 9 10




Atividades de Letramento

1) Forme palavras:

Brinquedo de Manga

_|
L]

2) Complete com a letra M.

ALA AMAO
ELAO ANSAO
OLA ELADO
L
Meu brinquedo era manga verde, nela eu coloca- 3) Complete:
va esjpmha de laranja para ser suas pernas, e assim, Na manga verde, a professora colocava de
ela virava uma vaca laranja para ser as pernas da




Atividades de 3) Ligue nas quantidades corretas:
Etnomatematica

.......................................................... p”’ 3

1) Complete usando nimeros:

A palavra MANGA Tem quantas: ’ n ’ I
Letras? ’ ’ p

Vogais?

Consoantes? ’ 5

2) Soletre MANGA e coloque as letras
no quadro




Boneca de Pano

ok o

OO
A boneca era feita de pano e, enchida de algo-
dao. Seus olhos eram de botao
OO

Atividades de Letramento

1) Complete o quadro com as letras que
faltam:

B N C
O E A
O C | A

B

2) Pinte o quadro das silabas que
formam a palavra boneca e escreva ao

lado:

Fl NE GO
BO VA JO
MA CO CA

3) Leia as palavras e ligue a imagem
ao seu nome correto:

"'] BATATA
% BICADO
2\? BANANA

- BONECA




Atividades de
Etnomatematica

1) Quantas consoantes a palavraboneca

tém?

2) Maria tém 2 bonecas de pano
e ganhou outra de sua tia. Quantas
bonecas Maria tém no total?

3) Desenhe 3 bonecas de pano.

Carrinho da Lata de Sardinha

Antigamente as criancas da aldeia nao ti-
nham brinquedos comprados, os pais faziam os
brinquedos para seus filhos. Um dos brinquedos
era o carrinho da lata de sardinha, feito da se-
guinte forma:

1- Lata de sardinha vazia;
2- Chinelo velho;
3- Palitos ou arame.

Assim, faziam 4 furos de modo que os palitos ou
arame atravessasse o outro lado para colocar as rodinhas
de borracha do chinelo.

Pronto!!! Agora é sé amarrar uma linha na pon-
ta do carrinho e puxar.




Atividades de Letramento 4) Vocé conhece o animal que tem o
nome citado no texto? Entdo pinte o EX,

quadro correto:

1) Pintealetrado objeto que se fabricava
o carrinho:

&de lata mde madeira ;de palitos

2) O nome do brinquedo citado no

ey

texto é?
( ) Lata
( ) Carrinho
( ) Palitos Atividades de
Etnomatematica

3) Pinte o quadradinho da letra que
inicia o nome do brinquedo lido no 1) Pinte a quantidade correta de palitos
texto: utilizados para as rodas:

BRGNS ur | (| [ [ 1




2) O carrinho era composto por quantas 5) Escreva a palavra CARRINHO

rodas? Circule a quantidade correta: dividida nos quadradinhos abaixo: 45
I 2 3 4 5 6 7 8
6) Desenhe as quantidades de carrinhos
3) Pinte o objeto que era feito as rodi- que se pede:

nhas do carrinho:
&)

4) Complete utilizando ntimeros.

3 Carrinhos 6 Carrinhos 4 Carrinhos

a) A palavra CARRINHO TEM:

Quantas letras?
Quantas vogais?
Quantas consoantes?

Quantas letras R?




Jogo da Onga (Oncinha)

E C ACROUS
@ Oug

O jogo da onga ou oncinha, como é conhecido na

comunidade, é um jogo de tabuleiro, ou pode ser joga-
do no chao também com o tabuleiro tragado na areia

e usando pedras ou qualquer tipo de material, como

pecas. Uma peca representa a onga e outras 14 pegas
iguais representam os cachorros. E um jogo de estra-

tégias, jogado por 2 jogadores, em que um deles atua

no jogo como onga com objetivo de capturar as pegas
do adversario, o jogador que atua com os cachorros

tem que encurralar a onga até que ela fique sem espacgo

Soai Udo £ Mo para movimentar-se, acontecendo isso 0 jogo é fina-

lizado ou até que a onga capture todos os cachorros




1) Preencha o espaco vazio com as letras
que estdo faltando:

ooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooo

2) Separe as silabas:

JOGO:
ONCA:
TABULEIRO:

3) Complete:

Ojogo da ou , como ¢ conhecido
na comunidade, é um de tabuleiro, ou pode ser
também com o tabuleiro tracado
na areia e usando ou qualquer tipo de

material, como pegas.

Atividades de
Etnomatematica

1) Marque um x na alternativa correta:

O jogo da onga pode ser jogado entre quantos jogadores?

Observe:




1) Quantos quadradinhos tem no
s} tabuleiro do jogo? conte e acrescente
em forma de numeros:

2) Quantas pecas existem no jogo
da onga, contando entre a onca e os
cachorros?

Guarda-Chuva

No passado, as meninas usavam a folha da ma-
moha como guarda-chuva, ou seja, brincavam com
a folha. Era a maior diversao, pois os pais hao ti-
nham como comprar brinquedos de fabrica

Atividades de
Letramento

1) Observe o primeiro quadradinho e
complete o quadro abaixo com as letras
que estdo faltando.

MIAIM|O|N|A
A O




2) Separe as silabas: | Atividades de

52 | Etnomatematica |
Mamona:
Folha: 1) Observe a palavra: MAMONA

a) Na palavra acima, tém quantas
vogais?

3) Desenhe um guarda-chuva. b) Na palavra acima, tém quantas

consoantes?

gl ozl

2) Desenhe 3 folhas de mamona e
pinte-a de verde.

L e




Peteca Atividades de
: Letramento

1) Observe o exemplo e depois complete:

PIE|T|E|C|A

p E|JC]A

2) Separe:

PETECA:
Brinquedo conhecido e apreciado por criangas do
mundo inteiro. Além disso é muito facil, pratico, diver- BARBANTE:
tido de fazer e brincar.

PLASTICO:
1. plastico ou palha de milho;
2. barbante ou alguma outra linha;
3. um pouco de areia ou papéis amassados. 3) Complete com a letra P:

Coloque dentro do plastico ou palha de milho, a areia ou
papéis amassados, puxe as pontas para um Unico lugar e

amarre com o barbante ou outro tipo de linha. lastico anela alha
Faga um pequeno ajuste e pronto!

Boa brincadeiralll




Atividades de Passando Anel
Etnomatematica |

1) Olhe o desenho abaixo e desenhe
igual dentro do circulo, conforme a
quantidade que se pede:

7
&

(&

Essa brincadeira pode ser feita dentro de casa,
na sala ou ho quarto, ha escola e durante os mo-
mentos em familia. Ela é uma dtima forma de esti-

b) mular o senso de observagao das criangas. A pes-
soa com o anel passa suas maos fechadas, na mao
de cada um dos participantes, que devem estar
sentados em circulo, disfargadamente deixa cair
sobre as maos de algum deles. Feito isso a pessoa
escolhe alguém para adivinhar quem foi o sortudo
que recebeu o anel.

Ganha quem acertarlll




Atividades de
Letramento

) Leiao textoe complete:

Essa brincadeira pode ser feita dentro de casa

na ou

no » Na

e durante os momentos

€m

2) De que forma pode ser feita esta
brincadeira?:

Resposta:

3) Ligue corretamente:

Q
.
[

BANANA

APITO

ABACAXI

ANEL

CANOA

ANZOL

ARARA

ABACATE




1) Pinte os desenhos, depois escreva os

m’lmeros @ @ @
33 5 892

2) Escreva os nimeros abaixo na ordem
solicitada.

a) Do menor para o maior.

b) Do maior para o menor.

25549 |




Brinquedo de Barro Atividades de
: Letramento

1) Qual 0 nome da av6 da professora?

2) Quais brinquedos eram feitos?

I T T T T T AR 3) Separe:
A minha avd Maria José de 94 anos, relata que PANELA:
os brinquedos eram feitos de barro vermelho. Fa-
Ziam panelinhas, pratos, bacias para brincarem, BARRO: _ ___
também faziam brinquedos utilizando a cera de PRATO:
mel. Cozinhavam a cera para que pudessem fazer
bonequinhos BACIA:




Atividades de
Etnomatematica

) Vamos pintar os brinquedos:

F

2) Escreva quantasletrashd nas palavras
abaixo:

BARRO:___
PRATO:____
PANELA:
BACIA: _
MEL:

3) Conte quantas letras estdo faltando
e complete as palavras:

B C_ A= BACIA
P N_ L = PANELA
M_ L= MEL

P A_O= PRATO
B__R_O= BARRO




Peteca Atividades de Letramento

& = 1) Complete:
| Sa. _go _ mi_
B__ec
C__ dao

2) Separe:

BOCA:
OLHOS:
NARIZ:

O que precisa: ...
3) Use sua criatividade e desenhe uma

e 1sabugo de milho, boneca:

® 1cascade bala,

® 1cordao para fazer o brago da boneca, Ly g
e 1pedago de carvao para desenhar os olhos, abocae

o nariz da boneca.

Agora, utilize sua criatividade para criar sua

boneca.
TR TR T | h ]




Atividades de

3) Copie o nome das figuras abaixo:

Etnomatematica
) Desenhe dentro do quadro um sabugo C 0 r d a 0
do milho:
o ‘e
1 2 3 4 5 6
C a r N4 a 0
EX &

2) Pinte o desenho das cascas das balas e
coloque o resultado ao lado:




ERVAS

MEDICINAIS




Gervao Atividades de
| Letramento

1) Quantas letras tém?

G| E|R|V]IA|O

RESPOSTA:

2) Quantas silabas tém?

GER VAO

RESPOSTA:

3) Coloque no quadro separadamente
a palavra gervao.

Gervao: é um remédio anti-inflamatério




Cidreira

A erva cidreira tem muitos beneficios, ela pode
acalmar, melhorar a digestao, controlar a pressao,
aliviar a dor de cabega, combater a insdnia e a per-
da de apetite. Suas folhas podem ser usadas para
preparar um chd, é s6 acrescentar 2 (duas) folhas
para cada xicara de 4gua, ou se preferir usar as fo-
Ihas da planta diretamente dentro de um recipien-
te com agua, deixando ferver por até 20 minutos.

Atividades de
Letramento

1) Nas palavras abaixo circule a letra
maiuscula:

Carla  cuia chuveiro Cleuza
chapéu Claudia carta

2) Escreva os nomes das figuras,
separando em silabas:

Pt —— S
-\‘\"‘-
‘\;‘.\_« ™ . Chinelo:

(“C_y Cuees
'C:P S
e




76

3) Complete com a letra c.

Ny

Y aneta

Atividades de Etnomatematica

) Quantas folhas sdo usadas para
preparar o cha? E quantos minutos?

2) Complete com os numeros que
faltam:

daddddeddds

3) Ligue as quantidades:

@) 3
@D

v,

o




78 4) Conte quantas letras tem cada
palavra:

A[R|RJO ol N
AlB|O]|B]|O A

M[I [L[]H]O

FlE| 1|7 ]A]O |




Atividades de
Etnomatematica

1) Quantas letras tém a palavra?

BoLno
()5 ()3 ()6

2) Vamos contar quantas letras tem
em cada palavra e ligar aos numeros
corretamente?

Sucupira @
Anador @
Boldo

Goiabeira
Sabugueiro @
()



ESTE LIVRO FOI COMPOSTO POR

FONTE Be kind to the Earth, 14 pt
IMPRESSO EM CORES
PAPEL POLEN SOFT 80 G/M* NO MIOLO
PAPEL SUPREMO ALTOALVURA 250 G/M> NA CAPA
NO FORMATO 15 X 22 CM



	O Sasi
	Boneca de Sabugo
	Vaquinha de Manga
	Boneca de Pano
	Araça
	Fazendinha
	Brinquedo de Manga
	Boneca de Pano
	Carrinho da Lata de Sardinha 
	Jogo da Onça (Oncinha)
	Guarda-Chuva
	Peteca
	Passando Anel
	Brinquedo de Barro
	Peteca
	Gervão
	Cidreira
	Boldo

